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Handleiding voor de spelleider

Schattenjacht – Prinsessen & Ridders

Voor Noor

Hoofdpersoon: Prinses Fleur
Leeftijd: 4–6 jaar
Groep: 5 kinderen
Duur: 60–90 min
Etappes: 8 (3 raadsels + 5 opdrachten)
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In het kort

1. Lees de kinderen de welkomstbrief voor en geef ze de eerste activiteit en het spelbord.

2. Elk opgelost raadsel verklapt de naam van een verstopplek. Bij de opdrachten noem jij de verstopplek zodra 

de opdracht gelukt is.

3. Op elke verstopplek vinden de kinderen een kaartstukje en de volgende activiteit, en ze plakken het stukje op 

het spelbord.

4. Op de laatste verstopplek vinden ze het laatste kaartstukje (dat met de schatkist) en de kaartbrief.

5. De kinderen leggen de kaart in elkaar en ontdekken waar de schat verstopt is.

6. Daar vinden ze de schat, de felicitatiebrief en de diploma’s!

Benodigdheden

• Het geprinte spelpakket (daar zit alles in: raadsels, opdrachten, brieven, schatkaart en de delen 
om uit te knippen)

• De schatkaart, langs de stippellijnen in 8 stukjes geknipt

• Het spelbord en lijm om de stukjes op te plakken

• De uitgeknipte kaartjes (zie de pagina’s “Om uit te knippen” in het spelpakket)

• De schat om te verstoppen (snoep, klein speelgoed enzovoort)

• Het materiaal voor de 5 opdrachten (details in het deel “Verloop stap voor stap”)

Tips

• Komen de kinderen niet verder met een raadsel? Geef ze dan een tip (bijvoorbeeld: “Het 
antwoord begint met …”)

• Moedig de kinderen aan om samen te zoeken en elkaar te helpen

• Houd de klok in de gaten om het tempo aan te passen

• Is een opdracht gelukt? Zet dan een vinkje in het vakje op het opdrachtblad
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Voorbereiding (minstens 30 minuten van tevoren)

Print het spelpakket (vanaf het deel “Spelpakket”)

Knip de schatkaart langs de stippellijnen uit (8 stukjes)

Knip de kaartjes uit (pagina’s “Om uit te knippen” in het spelpakket)

Leg op elke verstopplek een kaartstukje en de volgende activiteit:
In de brievenbus: kaartstukje + Raadsel 2
Keuken: kaartstukje + Opdracht 3
Onder het bed: kaartstukje + Raadsel 4
Woonkamer: kaartstukje + Opdracht 5
In de koelkast: kaartstukje + Opdracht 6
Tussen de kussens: kaartstukje + Raadsel 7
Slaapkamer: kaartstukje + Opdracht 8
Badkamer: kaartstukje + kaartbrief

Het kaartstukje met de schatkist moet echt op de laatste verstopplek liggen (Badkamer).

Leg de schat met de felicitatiebrief op de plek die op de kaart is aangegeven

Zet het materiaal voor de opdrachten klaar (details in het deel “Verloop stap voor stap”)

Houd de welkomstbrief en opdracht 1 bij de hand om de schattenjacht te beginnen
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Verloop stap voor stap

  Welkomstbrief
Lees de kinderen de welkomstbrief voor en geef ze de eerste opdracht.

1. Opdracht: De kleurenjacht
De spelleider noemt een kleur, en elk kind haalt een voorwerp in die kleur.

Benodigdheden:
- Een plek met voorwerpen in veel verschillende kleuren

Voorbereiding:
1. Spreek af in welke kamers of op welke plekken gezocht mag worden
2. Maak een lijstje met makkelijke kleuren om te noemen (rood, blauw, groen, geel …)

  Is de opdracht gelukt? Vertel de kinderen dan de naam van de volgende verstopplek: In de brievenbus

  De kinderen gaan naar de verstopplek “In de brievenbus” en vinden raadsel 2 en een kaartstukje

2. Raadsel: Het raadselplaatje van Fleur
Antwoord: KEUKEN (= de volgende verstopplek)

  De kinderen gaan naar de verstopplek “Keuken” en vinden opdracht 3 en een kaartstukje

3. Opdracht: Dieren uitbeelden
Een dier uitbeelden zonder woorden, zodat de anderen het raden.

Benodigdheden:
- Kaartjes met plaatjes van dieren (om uit te knippen, zit in het spelpakket)
- Een hoed of een schaal om uit te trekken

Voorbereiding:
1. Knip de kaartjes uit (zie de pagina’s “Om uit te knippen”): op elk kaartje staat een plaatje, zodat ook kinderen die nog 
niet lezen kunnen meedoen
2. Vouw de kaartjes dubbel en leg ze in een hoed of een schaal
3. Een volwassene kan de naam van het dier zachtjes in het oor fluisteren
4. De kinderen komen om de beurt aan bod

Woorden op de kaartjes om uit te knippen:
  Hond,   Pinguïn,   Beer,   Kangoeroe,   Koe,   Aap,   Konijn,   Haan,   Vis,   Kip

  Is de opdracht gelukt? Vertel de kinderen dan de naam van de volgende verstopplek: Onder het bed

  De kinderen gaan naar de verstopplek “Onder het bed” en vinden raadsel 4 en een kaartstukje

4. Raadsel: Het doolhof van Fleur
Antwoord: WOONKAMER (= de volgende verstopplek)

  De kinderen gaan naar de verstopplek “Woonkamer” en vinden opdracht 5 en een kaartstukje
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5. Opdracht: De voelzak
Voorwerpen in een zak herkennen door alleen te voelen, zonder te kijken.

Benodigdheden:
- Een zak waar je niet in kunt kijken (een stoffen tas, een kussensloop)
- Voorwerpen om te raden (evenveel als er kinderen meedoen)
- Eventueel: een blinddoek, voor nog meer spanning

Voorbereiding:
1. Kies voorwerpen die je goed kunt herkennen door te voelen, niets scherps of breekbaars (geen schaar, glas of spelden) 
en niets kleins dat een jonger kind kan inslikken
2. Een paar ideeën: bal, houten lepel, tandenborstel, knuffel, sleutelbos, dennenappel, spons, kam
3. Stop alle voorwerpen in de zak voordat de kinderen komen
4. Schrijf de voorwerpen op, zodat je de antwoorden kunt nakijken

Voorbeelden en ideeën:
Tennisbal, Houten lepel, Tandenborstel, Knuffel, Sleutelbos, Dennenappel, Spons, Kam, Plastic beker, Washandje, Sok, 
Badeendje, Sinaasappel, Haarborstel

  Is de opdracht gelukt? Vertel de kinderen dan de naam van de volgende verstopplek: In de koelkast

  De kinderen gaan naar de verstopplek “In de koelkast” en vinden opdracht 6 en een kaartstukje

6. Opdracht: De quiz
Vragen beantwoorden over het thema van het avontuur.

Benodigdheden:
- Vragenblad (om te printen, zit in het spelpakket)
- Een pen voor elk kind of elk team

Voorbereiding:
1. Print het vragenblad (zit in het spelpakket)
2. Lees de vragen hardop voor als de kinderen nog niet zelf lezen
3. Laat de kinderen overleggen voordat ze antwoorden
4. Lees na elk antwoord het weetje voor: dat maakt het nog leuker!

Vragen en antwoorden:

1. Welk sieraad draagt de prinses om haar vinger?
Antwoord: Een ring
Wist je dat? Een ring heeft geen begin en geen einde, het is een cirkel!

2. Welke giftige vrucht eet Sneeuwwitje?
Antwoord: Een appel
Wist je dat? Appels kunnen rood, groen of geel zijn!

3. Wie vertelt de boze koningin wie de mooiste van het land is?
Antwoord: Haar spiegel (de toverspiegel)
Wist je dat? Deze toverspiegel vertelt altijd de waarheid, ook als de koningin dat niet leuk vindt!

4. Welk groen dier verandert in het sprookje in een prins?
Antwoord: De kikker
Wist je dat? Een kikker begint zijn leven als kikkervisje: een baby met een staart die in het water leeft!

5. Hoeveel dwergen wonen er bij Sneeuwwitje?
Antwoord: Zeven
Wist je dat? De zeven dwergen werken in een mijn en gaan elke dag zingend naar hun werk!

  Is de opdracht gelukt? Vertel de kinderen dan de naam van de volgende verstopplek: Tussen de kussens

  De kinderen gaan naar de verstopplek “Tussen de kussens” en vinden raadsel 7 en een kaartstukje
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***

Spelpakket

  OM TE PRINTEN

Hier vind je alles wat je moet printen: de welkomstbrief, de raadsels en opdrachten, de kaartbrief, 

de felicitatiebrief, het spelbord en de delen om uit te knippen (schatkaart en kaartjes).
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Schatkaart – om uit te knippen

Knip de 8 stukjes langs de stippellijnen uit. Leg elk stukje op de juiste verstopplek (zie de lijst bij de voorbereiding).

Het kaartstukje met de schatkist komt op de laatste verstopplek: Badkamer

Spelpakket – kaart om uit te knippen



Spelbord van de schatkaart

Plak elk gevonden stukje op de juiste vorm. Is de kaart compleet? Dan zien jullie waar de schat verstopt is!

Geef de kinderen het spelbord meteen aan het begin van de schattenjacht, samen met lijm.

Spelpakket – spelbord



Om uit te knippen
Knip de kaartjes langs de stippellijnen uit, vouw ze dubbel en doe ze in een hoed of schaal om er een uit te trekken.

  Dieren uitbeelden

 
Hond

 
Pinguïn

 
Beer

 
Kangoeroe

 
Koe

 
Aap

 
Konijn

 
Haan

 
Vis

 
Kip

Spelpakket – om uit te knippen



Lieve Noor,

Ik ben Prinses Fleur! Ik heb een magische missie voor jullie.

In het koninkrijk ligt een schat verstopt. Om hem te vinden 
moeten jullie raadsels oplossen.

Ik zie dat er ook vrienden meedoen. Wat een geweldig team!

Elk raadsel geeft jullie een stukje van de magische kaart.

Hier is jullie eerste raadsel! Los het op en win het eerste stukje!

Laat de magie jullie helpen!

Prinses Fleur



Opdracht 1/8
De kleurenjacht

Een volwassene noemt een kleur: ren en haal snel iets in die kleur!

Regels:
• Een volwassene noemt een kleur • Haal iets in de goede kleur (niets scherps of breekbaars)

• Heb je hulp nodig, vraag het dan aan een volwassene

Puntenblad – De spelleider noemt een kleur en de kinderen halen iets in die kleur:

Nr. Gevraagde kleur Gevonden door Gelukt

1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

10 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . / 5

Opdracht gelukt! De spelleider zet een vinkje in dit vakje en noemt dan de volgende verstopplek (zie de handleiding).



Opdracht 3/8
Dieren uitbeelden

Pak een kaartje en speel het dier van het plaatje na. Je mag het dierengeluid maken! De anderen moeten raden.

Regels:
• Wie aan de beurt is, pakt een kaartje en laat het aan niemand zien • Je mag het dierengeluid maken, dat helpt

• Geen tijdslimiet: neem rustig de tijd • De anderen mogen hardop raden

• De opdracht is gelukt als alle dieren geraden zijn

Puntenblad – De anderen raden het nagespeelde dier:

Nr. Naam Dier geraden door de groep Goed Fout

1 Daan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

2 Noor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

3 Daan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

4 Noor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

5 Daan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

6 Noor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

7 Daan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

8 Noor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

9 Daan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

10 Noor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Punten: __ / 10

Opdracht gelukt! De spelleider zet een vinkje in dit vakje en noemt dan de volgende verstopplek (zie de handleiding).



Raadsel 4/8
Het doolhof van Fleur

Loop door het doolhof, van de ingang (rode pijl) naar de uitgang (rechtsonder). Schrijf de letters op je pad in de goede volgorde 
op!

W

O O N

K

A

M

E

R

U

T

D

H

O

Let op: sommige letters zijn valstrikken en liggen niet op de goede weg!

Geheim woord (9 letters):

Vind het geheime woord en zoek daar naar het kaartstukje!

Raadsel 4



Opdracht 5/8
De voelzak

Steek je hand in de geheimzinnige zak en raad wat je voelt, zonder te kijken! Eén voorwerp per kind.

Regels:
• Elk kind mag ÉÉN voorwerp voelen • Niet in de zak kijken: dat is nou juist het geheim!

• Het kind zegt wat het denkt te voelen • Maar één antwoord per voorwerp, zodat het spannend blijft

• De opdracht is gelukt als minstens de helft van de voorwerpen geraden is

Antwoordblad – Schrijf op wat je denkt dat je gevoeld hebt:

Nr. Door het kind geraden voorwerp Goed Fout

1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

10 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Punten: __ / 10

Opdracht gelukt! De spelleider zet een vinkje in dit vakje en noemt dan de volgende verstopplek (zie de handleiding).



Alle stukjes

van de kaart zijn gevonden!

Noor, jullie zijn er bijna!

Jullie hebben alle stukjes van de magische kaart gevonden!

Ongelooflijk wat jij en je team hebben bereikt!

Leg de stukjes snel in elkaar om de betoverde schat te 
vinden!

Prinses Fleur



Gefeliciteerd!

Lieve avonturiers,

Hoera! Jullie hebben de betoverde schat gevonden! Ik ben 
heel trots op jullie!

Wat een mooi magisch avontuur!

Tot snel voor nieuwe betoverde avonturen!

Prinses Fleur



***

Diploma’s voor elk kind

Een persoonlijk diploma voor elk kind. Geef ze aan het einde van de schattenjacht en feliciteer 

alle avonturiers!
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Naam: Noor
Datum: 22 mei 2027

Diploma
VAN DE SCHATTENJACHT
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***

Uitnodigingen

4 persoonlijke uitnodigingen om te printen en uit te delen aan de gasten. Knip elke kaart langs 

de rand uit.
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Uitnodiging
Hoi, Daan!

Noor heeft je hulp nodig bij de koninklijke missie van Prinses Fleur! 
Kom naar het kasteel en doe mee met alle opdrachten van deze 

superspannende schattenjacht.

Het feest is op zaterdag 22 mei 2027
van 14:30 tot 17:30 uur!

Lindenlaan 12, 1012 AB Amsterdam

Graag je reactie vóór 15 mei 2027
Contact: Sanne - 06 00000012
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Uitnodiging
Wees gegroet, edele gast!

Noor heeft je hulp nodig bij de koninklijke missie van Prinses Fleur! 
Kom naar het kasteel en doe mee met alle opdrachten van deze 

superspannende schattenjacht.

Het feest is op zaterdag 22 mei 2027
van 14:30 tot 17:30 uur!

Lindenlaan 12, 1012 AB Amsterdam

Graag je reactie vóór 15 mei 2027
Contact: Sanne - 06 00000012
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