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LeitFaden Fur die Feier

¢

Schatzsuche — Prinzessinnen & Ritter

Fur Mia

Hauptfigur: Prinzessin Rosalie
Alter: 4—6 Jahre

Gruppe: 5 Kinder

Dauer: 60-90 Min.

Stationen: 8 (3 Ratsel + 5 Aufgaben)

Mit @ erstellt auf kidilab .com




I Kurz erklart

1. Lies den Kindern den BegrufRungsbrief vor und gib ihnen das erste Spiel und den Spielplan der Karte.

2. Jedes geloste Ratsel verrat den Namen eines Verstecks. Bei den Aufgaben nennst du das Versteck, sobald die
Aufgabe geschafft ist.

3. In jedem Versteck finden die Kinder ein Kartensttick und das néchste Spiel und kleben das Sttick auf den
Spielplan der Karte.

4. Im letzten Versteck finden sie das letzte Stiick (das mit der Schatztruhe) und den Kartenbrief.

5. Die Kinder setzen die Karte zusammen und entdecken, wo der Schatz versteckt ist.

6. Dort finden sie den Schatz, den Glickwunschbrief und die Urkunden!

I Material

» Das ausgedruckte Spielmaterial (es enthélt alles: Ratsel, Aufgaben, Briefe, Schatzkarte und
Teile zum Ausschneiden)

» Die Schatzkarte, entlang der gestrichelten Linien in 8 Stlicke geschnitten

* Der Spielplan der Karte und Kleber, um die Stlicke aufzukleben

* Die ausgeschnittenen Zettel (siehe Seiten ,Zum Ausschneiden” im Spielmaterial)
» Der Schatz zum Verstecken (SuR3igkeiten, kleine Spielsachen usw.)

» Das Material fur die 5 Aufgaben (Details im Abschnitt ,Ablauf Schritt fir Schritt®)

I Tipps
* Wenn die Kinder bei einem Réatsel nicht weiterkommen, gib ihnen einen Hinweis (z. B. ,Die
Antwort fangt mit ... an®)
* Ermutige die Kinder, gemeinsam zu suchen und einander zu helfen
* Behalte die Uhr im Blick, um das Tempo anzupassen
* Ist eine Aufgabe geschafft, kreuze das Kéastchen auf dem Aufgabenblatt an



I Vorbereitung (mindestens 30 Minuten vorher)

Drucke das Spielmaterial aus (ab dem Abschnitt ,Spielmaterial®)
Schneide die Schatzkarte entlang der gestrichelten Linien aus (8 Stiicke)
Schneide die Zettel aus (Seiten ,,Zum Ausschneiden” im Spielmaterial)

Lege in jedes Versteck ein Kartenstlick und das nachste Spiel:
Im Briefkasten: Kartenstick + Ratsel 2
Kiche: Kartenstiick + Aufgabe 3
Unter dem Bett: Kartensttick + Ratsel 4
Wohnzimmer: Kartenstiick + Aufgabe 5
Im Kuhlschrank: Kartenstiick + Aufgabe 6
Zwischen den Kissen: Kartenstiick + Ratsel 7
Kinderzimmer: Kartensttick + Aufgabe 8
Badezimmer: Kartenstiick + Kartenbrief

0000

ﬁ Das Kartenstiick mit der Schatztruhe muss unbedingt im letzten Versteck liegen (Badezimmer).

Lege den Schatz mit dem Gluckwunschbrief an die Stelle, die auf der Karte markiert ist

Bereite das Material fur die Aufgaben vor (Details im Abschnitt ,Ablauf Schritt fur Schritt*)

000

Halte den BegrulRungsbrief und die Aufgabe 1 bereit, um die Schatzsuche zu starten



I AblauFf Schritt Fur Schritt

= BegriuBungsbrief
Lies den Kindern den BegruBRungsbrief vor und gib ihnen die erste Aufgabe.

1. Aufgabe: Die Farbenjagd
Die Spielleitung nennt eine Farbe, und jedes Kind bringt einen Gegenstand in dieser Farbe.

Bendtigtes Material:
- Ein Bereich mit Gegenstanden in vielen verschiedenen Farben

Vorbereitung:

1. Lege fest, in welchen Zimmern oder Bereichen gesucht werden darf
2. Bereite eine Liste mit einfachen Farben zum Ansagen vor (rot, blau, grin, gelb ...)

Ist die Aufgabe geschafft, verrate den Kindern den Namen des néchsten Verstecks: Im Briefkasten

? Die Kinder gehen zum Versteck ,Im Briefkasten und finden das Réatsel 2 und ein Kartenstiick

2. Ratsel: Das Ratselbild von Rosalie
Antwort: KUCHE (= das nachste Versteck)

? Die Kinder gehen zum Versteck ,Kiiche* und finden die Aufgabe 3 und ein Kartenstiick

3. Aufgabe: Die Tierpantomime
Ein Tier pantomimisch darstellen, damit die anderen es erraten.

Bendtigtes Material:

- Zettel mit Tierbildern (zum Ausschneiden, im Set enthalten)
- Ein Hut oder eine Schiissel zum Ziehen

Vorbereitung:

1. Schneide die Zettel aus (siehe Blatt zum Ausdrucken): Auf jedem ist ein Bild, sodass auch Kinder mitspielen kénnen, die
noch nicht lesen

2. Falte die Zettel und lege sie in einen Hut oder eine Schissel

3. Ein Erwachsener kann den Namen des Tiers leise ins Ohr fllstern

4. Die Kinder sind der Reihe nach dran

Worter auf den Zetteln zum Ausschneiden:
22 Kuh, ¥ Hund, @ Schlange, ¥ Hase, ' Katze, & Bar, & Ente, © Schaf, @ Elefant, @ Lowe

Ist die Aufgabe geschafft, verrate den Kindern den Namen des néchsten Verstecks: Unter dem Bett

? Die Kinder gehen zum Versteck ,Unter dem Bett* und finden das Rétsel 4 und ein Kartenstiick

4. Ratsel: Das Labyrinth von Rosalie
Antwort: WOHNZIMMER (= das nachste Versteck)

? Die Kinder gehen zum Versteck ,Wohnzimmer* und finden die Aufgabe 5 und ein Kartenstiick

Leitfaden fir die Feier — Seite 3



5. Aufgabe: Der Fuhlsack
Gegenstande in einem Sack nur durch Tasten erkennen, ohne hinzusehen.

Bendtigtes Material:

- Ein Sack, in den man nicht hineinsehen kann (ein Stoffbeutel, ein Kissenbezug)
- Gegenstande zum Erraten (so viele, wie Kinder mitspielen)
- Freiwillig: eine Augenbinde, fir noch mehr Spannung

Vorbereitung:

1. Wéhle Gegenstande, die man gut ertasten kann

2. Ein paar Ideen: Ball, Loffel, Zahnburste, Kuscheltier, Schliissel, Tannenzapfen, Schwamm, Bleistift
3. Lege alle Gegenstande in den Sack, bevor die Kinder kommen

4. Schreib die Gegensténde auf, um die Antworten zu prifen

Beispiele und Vorschlage:

Tennisball, Kochléffel, Zahnburste, Kuscheltier, Schlussel, Tannenzapfen, Schwamm, Bleistift, Korken, Wascheklammer,
Radiergummi, Spielfigur, Muschel, Glatter Stein

Ist die Aufgabe geschafft, verrate den Kindern den Namen des nachsten Verstecks: Im Kihlschrank

? Die Kinder gehen zum Versteck ,Im Kiihlschrank* und finden die Aufgabe 6 und ein Kartenstiick

6. Aufgabe: Das Quiz
Fragen zum Thema des Abenteuers beantworten.

Bendtigtes Material:

- Fragenblatt (im Set zum Ausdrucken enthalten)
- Ein Stift fur jedes Kind oder jede Mannschaft

Vorbereitung:
1. Druck das Fragenblatt aus (im Set enthalten)
2. Lies die Fragen laut vor, wenn die Kinder nicht selbst lesen
3. Lass die Kinder sich besprechen, bevor sie antworten
4. Lies nach jeder Antwort das Wissenshappchen vor: Das macht den Moment noch schoner!

Fragen und Antworten:

1. Welches Madchen mit ganz langen Haaren wohnt oben in einem Turm?

Antwort: Rapunzel
Wausstest du schon? Rapunzel ist auch der Name eines Salats. Im Marchen bekommt Rapunzels Mama so grof3en Appetit darauf, dass
der Papa ihn aus dem Garten der Hexe stiehlt!

2. Was tragt eine Prinzessin auf dem Kopf?

Antwort: Eine Krone (auch richtig: ein Diadem)
Wusstest du schon? Kronen sind oft mit Edelsteinen verziert, die funkeln!

3. Wie viele Zwerge leben bei Schneewittchen?

Antwort: Sieben
Wousstest du schon? Im Zeichentrickfilm heiRen drei von ihnen Hatschi, Brummbar und Schlafmiitz!

4. Welche vergiftete Frucht isst Schneewittchen?

Antwort: Einen Apfel
Wousstest du schon? Apfel kdnnen rot, griin oder gelb sein!

5. Wer sagt der bésen Konigin, wer die Schonste im Land ist?

Antwort: Ihr Spiegel (der Zauberspiegel)
Wusstest du schon? Dieser Zauberspiegel sagt immer die Wahrheit, auch wenn es der Kdnigin nicht gefallt!

Ist die Aufgabe geschafft, verrate den Kindern den Namen des nachsten Verstecks: Zwischen den Kissen

? Die Kinder gehen zum Versteck ,Zwischen den Kissen“ und finden das Rétsel 7 und ein Kartenstiick

Leitfaden fur die Feier — Seite 4
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Spielmaterial

L 4
# ZUM AUSDRUCKEN

Hier findest du alles, was du ausdrucken musst: den Begruf3ungsbrief, die Ratsel und
Aufgaben, den Kartenbrief, den Glickwunschbrief, den Spielplan der Karte und die Teile zum
Ausschneiden (Schatzkarte und Zettel).

Mit @ erstellt auf kidilab .com




I Schatzkarte - zum Ausschneiden

Schneide die 8 Stiicke entlang der gestrichelten Linien aus. Lege jedes Stlick in das passende Versteck (siehe Liste zur Vorbereitung).

( @il Das Stiick mit der Schatztruhe kommt ins letzte Versteck: Badezimmer

/ WOHNZIMMER
/ WoH

-

Spielmaterial — Karte zum Ausschneiden



I Spielplan der Karte

Klebt jedes gefundene Stlick auf die passende Form. Ist die Karte vollstandig, zeigt sie, wo der Schatz versteckt ist!

( Gib den Kindern den Spielplan gleich zu Beginn der Schatzsuche — zusammen mit Kleber.

Spielmaterial — Spielplan der Karte



Zum Ausschneiden

Schneide die Zettel entlang der gestrichelten Linien aus, falte sie und lege sie zum Ziehen in einen Hut oder eine Schiissel.

5 Die Tierpantomime
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Hallo Mia!
Ich bin Prinzessin Rosalie und habe einen 2auberauftrag!

Im Konigreich ist ein Schatz versteckt. Lost Ratsel, um ihn
2u finden.

Wie ich sehe, sind deine Freunde dabei. Was fiir ein tolles
Team!

Jedes Ratsel gibt euch ein Stiick der 2auberkarte.

Lost euer erstes Ratsel und holt euch das erste Stiick!

Die Magie ist mit euch!




Die Farbenjagd

Ein Erwachsener sagt eine Farbe: Lauf los und hol schnell etwas in dieser Farbe!

Regeln:
» Ein Erwachsener sagt eine Farbe * Bring etwas in der richtigen Farbe
» Wenn du Hilfe brauchst, frag einen Erwachsenen

Punkte — Die Spielleitung nennt eine Farbe, und die Kinder bringen etwas in dieser Farbe:

Nr.  Gesuchte Farbe Gefunden von Geschafft
1 s 0O
: s 0
; s 0
: s 0
; s 0
; s 0
7 s 0
8 ' O
9 e O
10 /s J

D Geschafft! Die Spielleitung kreuzt das Kastchen an und nennt dann das nachste Versteck (siehe Leitfaden).




Die Tierpantomime

Zieht einen Zettel und spielt das Tier auf dem Bild vor. Ihr dirft das Tiergerdusch machen! Die anderen mussen raten.

Regeln:
* Wer dran ist, zieht einen Zettel und zeigt ihn niemandem « |hr diirft das Tiergerausch machen, das hilft
 Keine Zeitbegrenzung: Lasst euch Zeit » Die anderen durfen laut raten

» Die Aufgabe ist geschafft, wenn alle Tiere erraten sind

Punkte — Die anderen erraten das vorgespielte Tier:

Nr.  Name Von der Gruppe erratenes Tier Richtig Falsch
1 Mia J O
2 Jonas J J
3 Mia O O
4 Jonas J J
5 Mia O O
6  Jonas O m
7 Mia J O
8  Jonas J J
9 Mia O O
10 Jonas J J

Punkte: ~_ 110

D Geschafft! Die Spielleitung kreuzt das Kastchen an und nennt dann das nachste Versteck (siehe Leitfaden).




Das Labyrinth von Rosalie -
Rdtsel 4/8

Geh durch das Labyrinth, vom Eingang (roter Pfeil) bis zum Ausgang (unten rechts). Schreib die Buchstaben auf deinem Weg
der Reihe nach auf!

0, wlw]J M
0 M

H | F E
N |

X Z R
U

Achtung: Manche Buchstaben sind Fallen und liegen nicht auf dem richtigen Weg!

Geheimwort (10 Buchstaben):

Finde das Geheimwort und such dort nach dem Kartenstuck!



Der Fuhlsack

Greift in den geheimnisvollen Sack und ratet, was ihr da fiihlt, ohne hinzusehen! Ein Gegenstand pro Kind.

Regeln:
» Jedes Kind darf EINEN Gegenstand ertasten « Nicht in den Sack schauen: Genau das ist das Geheimnis!
» Das Kind sagt, was es zu fuhlen glaubt * Nur eine Antwort pro Gegenstand, damit es spannend bleibt

» Die Aufgabe ist geschafft, wenn mindestens die Halfte der Gegensténde erraten ist

Antwortblatt — Schreibt auf, was ihr ertastet habt:

Nr. Vom Kind erratener Gegenstand Richtig Falsch

1

2

0000000000
0000000000

10

Punkte: ~_ 110

D Geschafft! Die Spielleitung kreuzt das Kastchen an und nennt dann das nachste Versteck (siehe Leitfaden).




Alle Stucke

der Karte sind beisammen!

Mia, ihr habt es fast geschafft!
lhr habt alle Sticke der 2auberkarte gefunden!

Unglaublich, was du und dein Team geschafft habt!

| Klebt die Sticke zusammen und findet den verzauberten
" Schatz!




Gluckwunsch!

Meine lieben Abenteurer!

Bravo! Ihr habt den verzauberten Schatz gefunden! Ich bin
sehr stolz auf euch!

Was fiir ein zauberhaftes Abenteuer!

Bis bald zu neuen verzauberten Abenteuern!
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¢

Urkunden fur jedes Kind

¢

Eine personliche Urkunde fiir jedes Kind. Uberreiche sie am Ende der Schatzsuche und
gratuliere jedem Kind zum gelungenen Abenteuer!

Mit @ erstellt auf kidilab .com
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Urkunde

FUR DIE SCHATZSUCHE

« Name: 6}%6@
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datum: 22, O Vi 2027
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¢

Einladungskarten

¢

4 personliche Einladungskarten zum Ausdrucken und Verteilen an die Gaste. Schneide jede
Karte entlang des Rands aus.

Mit @ erstellt auf kidilab .com




Hallo, Jonas!

Mia braucht deine Hilfe fiir die kénigliche Mission von Prinzessin
Rosalie! Komm ins Schloss und meistere alle Aufgaben dieser

unglaublich spannenden Schatzsuche.

Wir feiern am Samstag, 22. Mai 2027
von 14:30 bis 17:30 Uhr!
LindenstraBe 12, 3033] Miinchen

Antwort bitte bis zum IS, Mai 2027
Kontakt: Jana - 089 00000012

. * ‘
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Sei 9e9rﬁ[31', edler Gast!

Mia braucht deine Hilfe fiir die kénigliche Mission von Prinzessin
Rosalie! Komm ins Schloss und meistere alle Aufgaben dieser
unglaublich spannenden Schatzsuche.

Wir feiern am Samstag, 22. Mai 2027
von 14:30 bis 17:30 Uhr!
LindenstraBe 12, 3033] Miinchen

Antwort bitte bis zum IS, Mai 2027
Kontakt: Jana - 089 00000012
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